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TEMA: CAMBIOS DE REGLAS

Saludos a todos en el comienzo de la temporada 2.010/ 2.011.

Tal y como ya se conocia, la FIBA procede a realizar unos cambios de Reglas de
Juego. Atencion: NO TODOS ELLOS SERAN DE APLICACION EN LAS
COMPETICIONES DE LA FBCYL

Los articulos referidos a la nueva pista, a las modificaciones en el manejo del reloj de
24” y al semicirculo de carga, quedan aplazados hasta la temporada 2.012, tiempo
maximo que permite la FIBA para su aplicacion. Todo el resto de Reglas seran de
aplicacion inmediata.

SERAN COLGADOS EN LA WEB PARA SU DESCARGA TANTO EN REGLAMENTO
DE JUEGO 2.010 COMO LAS INTERPRETACIONES 2.010. Se recomienda
encarecidamente su descarga e impresion para facilitar su estudio.

A continuacién se adjuntan los comentarios a los cambios mas importantes de las
Reglas. Se realizaran en amarillo para distinguirlos del texto original.

Estos cambios seran igualmente puestos en conocimiento de los clubes de la FBCYL
para que obren en su conocimiento.

Los cambios integros (incluyendo las situaciones de 24", semicirculo de carga y nueva
pista) si seran de aplicacion en las competiciones ACB LEB, LF-1 y LEB plata. Por
tanto, deberan ser conocidas por los oficiales de mesa de las respectivas categorias.




Art 2. Pista

- La linea de tres puntos se aleja 0’5 m. de la canasta (en lugar de estar a 6’25 m. estara a 6'75 m.)

- La zona restringida (tres segundos) sera un rectangulo (no un trapezoide como hasta ahora), como en la NBA
norteamericana.

- Un semicirculo de no carga estara marcado debajo de cada canasta. La distancia, desde el centro de la canasta al
interior del semicirculo (pintado en el suelo) es de 125 m.

- 2 pequeiias lineas estaran marcadas fuera de la pista en la linea lateral opuesta a la mesa de oficiales. La
distancia de estas lineas a la linea de fondo mas cercana es de 8'325m.

3 expuesto, la:FBCYL 'si va a obligar a Ios clubes a formalizar la pintura de las nuevas lineas de
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Art. 4 Uniformes

El uniforme de los miembros del equipo se compone de:

- Calcetines del mismo color dominante para todos los jugadores del equipo.

- Calentadores que sobresalgan por debajo del pantaldén del mismo color dominante que este.

- Medias de compresion (anti embolicas) del mismo color que los pantalones.

Si se emplean para la parte superior de la pierna deben acabar por encima de la rodilla; si se emplean para la parte
inferior de la piema, deben acabar por debajo de la rodilla.

- Mangas de compresion (anti embolicas) del mismo color dominante que las

camisetas.

- Protectores bucales transparentes incoloros.

- Esparadrapo incoloro transparente en los brazos, hombros, piermnas, etc.

- Durante el partido, un jugador no podra exhibir ningin nombre, marca, logotipo o cualquier otra identificacion
comercial, promocional o benéfica en su cuerpo, pelo o cualquier otra parte.

s prendas presente en

Art. 8,9 y 10 Tiempo de juego, tanteo empatado y periodos extras. Comienzo y final de un periodo o del
partido. Estado del balén.

Durante un salto: El baldn se convierte en vivo cuando el balon sale de las manos del arbitro en el salto entre dos
inicial (antes: cuando el balon era tocado por el saltador). Ahora este es el momento en que empieza el primer
periodo y termina el intervalo de juego anterior al inicio del partido.

Esta regla elimina el tedrico problema que existia cuando una falta era cometida durante el salto antes que el balén
hubiera sido palmeado. Para la antigua regla esta era una falta en el intervalo de juego, ahora ésta es una falta
cometida durante el tiempo de juego.

Durante un saque de banda: Los otros periodos empiezan, y terminan los intervalos de juego anteriores cuando el
balén se convierte en vivo, o sea, el jugador que va a realizar el saque tiene el baldn a su disposicion. Antes era en
el momento en que el baldn era tocado en la pista.

Art 16 — Canasta al final de un periodo

Un nuevo péarrafo se ha introducido para definir mejor cuanto tiempo puede transcurrir durante un tiro, palmeo o
mate:

“El reloj del partido debe indicar 0:00.03 (tres décimas de segundo) o mas para que un jugador que ha controlado el
balén tras un saque o en un rebote después del Gltimo o Gnico tiro libre para poder intentar un lanzamiento a
canasta. Si el reloj de partido indica 0:00.02 o 0:00.01 la tnica forma valida de conseguir una canasta es palmeando
0 realizando un mate directo del balon”. - S

Objetivo d bio: ayudar al Arbitro. SI quedan 0'3 segundos; hay tiempo:para’que exista un tiro. Si queda
menos tiempo, pueda haber palmeo.o mate directo.




Art 17 — Saque en los dos Gitimos minutos

Durante los 2 dltimos minutos del cuarto periodo o cualquier prérroga, después de un tiempo mue
equipo que tiene derecho a la posesion del balén en su pista trasera, el saque sera administrado ¢
saque situada en la pista delantera de ese equipo y no desde la prolongacién de la linea cenl
actualmente.

io: este es el que se relacionaenel art. 2 Pista. Yano se sacard a
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Art.18/19 - Tiempo muerto / Sustituciones

Cada tiempo muerto duraréa un (1) minuto. Los equipos deben regresar sin demora al terreno de jt
que el arbitro haga sonar su silbato y les ordene reincorporarse a la pista. En ocasiones un eq
tiempo muerto mas alld del minuto asignado, obteniendo una ventaja por prolongar dicho t
ocasionando una demora en la reanudacion del juego. El arbitro debe advertir a ese equipo.
reacciona al aviso, se cargara otro tiempo muerto al equipo infractor. En caso de que no dispusiese
muertos, puede sancionarse una falta técnica por retrasar el juego al entrenador (tipo ‘C’).

Ejemplo: El tiempo muerto finaliza y el arbitro ordena al equipo A que se reincorpore a la pista.
prosigue dando instrucciones a su equipo, que continda en la zona de banquillo del equipo, El
ordenar al equipo A que se reincorpore al terreno de juego y:

a) El equipo A finalmente regresa a la pista

b) El equipo A permanece un su zona de banquillo.

Interpretacion:

a) Una vez que el equipo comience a regresar a la pista, el arbitro advierte al entrenador de que
mismo comportamiento se cargara otro tiempo muerto al equipo A.

b) Se cargard, sin avisar, otro tiempo muerto al equipo A. Si dicho equipo no dispone de mas tier
sancionara una falta técnica por retrasar el juego al entrenador A (tipo ‘C’).

Con esta interpretacion se pretende evitar que el juego se demore y conseguir que realmente los
duren 1 minuto.

Atencion: a s esta norma con l6gica: No nos ‘convirtamos en presa de ella. Si
ento adecuado.

Art 28 y 30 — Ocho segundos y balon devuelto a pista trasera

Se produce un importante cambio cuando el balén es tocado por un jugador que esta cerca de k
jugador atacante debe tener ambos pies en su pista delantera cuando toca el balén para que se
baldn esta en su pista delantera. Esto quiere decir que ahora se aplicara para todos los jugadores
que hasta ahora se aplicaba a un jugador que estaba efectuando un regate.

Las consecuencias del cambio de esta regla son:
- Cualquier jugador (atacante o defensor) que esté a caballo en la linea central se considera que e
defensa con independencia de la procedencia del balon (antes la posicion del jugador dependia de

de su pista delantera o trasera).

- Este jugador puede pivotar (de forma legal) hasta que ambos pies estén en contacto con su
regatear y pasar el balon hacia atras, pero la cuenta de ocho segundos continua.

Con este cambio de regla se consigue normalizar los movimientos de todos los jugadores que est:
la linea central.

Siun jugador. rembf un: balon con un pie a cada lado de lalinea de medio campo sigue estando er










